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(3.a) PROGRAMACIÓN LINEAL ENTERA: MÉTODOS

•  INTRODUCCIÓN.

•  MÉTODO DE BRANCH & BOUND.

    Conjunto factible y Relajación lineal de un PLE.

    Partición y árbol de exploración. Incumbente.

    Algoritmo básico de B & B.

    Ejemplos.
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INTRODUCCIÓN.

Definición de PLE
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◆  Algoritmos exactos:
– Aseguran la obtención de la solució òptima
– Coste computacional elevado (exponencial).
– B&B , Planos Secantes ,...

◆  Algoritmos de aproximación:
– Solución subóptima con estimación de su calidad.
– Coste computacional razonable (polinómico).
– Relajación Lagrangiana , ...

◆  Heurísticas:
– Solución subóptima sin estimación de su calidad.
– Los más rápidos.
– Métodes de búsqueda local, algoritmos

genéticos,...

CATEGORIAS DE ALGORITMOS PARA PLE
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ÁRBOL DE EXPLORACIÓN
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Nodo 1
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Nodo 2





Nodo 3
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Nodo 4



tresteve
SESIÓN DE PROBLEMAS







Nudo 2

Nudo 4

Nudo 4

Nudo 2
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