9 LIAM O Mre]

LABORATORI DE CALCUL

SDLPS

TiTOL DEL DOCUMENT
LIAM.SDLPSO1
VERSIO ??
CREAT PER: MAXIM COLLS
CREACIO: 09/11/2009 12:27:00
EDITAT PER: MAXIM COLLS

ULTIMA EDICIO: 14/03/2011 19:28:00



https://recerca.upc.edu/liam
http://www.fib.upc.edu/fib/

SDLPS

LCFIB
INDEX

1. SDL SUBSET UTILITZAT 3
CARACTERISTIQUES DEL SUBSET 3
REPRESENTACIO D’UN MNCA® EN SDL 4
REPRESENTACIO DEL MNCA® 4
REPRESENTACIO D’UNA CAPA PRINCIPAL 5
2. MANUAL D’US DEL PLUGIN DE VISIO 7
ESTRUCTURA DE CARPETES 7
3. MANUAL D’US DE L’SDLPS 9
INSTRUCCIONS PAS A PAS 9
TIPUS DE FITXERS 12
MODEL FILE (.sbLPS) 12
REPRESENTATION FILE (.EYE) 12
SDL PROCESS FILE (.SDLPROCESS) 13
PARAMETRIZATION FILE (.PARAM) 13
TRACE FILE (.TRACE) 14
IMPLEMENTACIO D’UN PROCEDURE A L’SDLPS 14
PROCEDURES INTEGRATS A L’SDLPS 15
4. MANUAL D’US DE L’EYEDX 16

Doc: LIAM.SDLPS01.docx pagina 2 de 16




SDLPS

LCFIB

1. SDL SUBSET UTILITZAT

CARACTERISTIQUES DEL SUBSET

Per tal de poder representar qualsevol tipus de model mitjancant els diagrames s’ha

utilitzat una variant de SDL amb les seglients caracteristiques:

» Us de codi C++ en lloc del pseudocodi que utilitza SDL. Aixd afecta als
agents Task, DCL, Procedure, Decision i Output (Text Extension)
= Especificacio del desti a on s’enviara I'event. D’aquesta manera 'agent

Output es complementara:

- Mitjancant la cadena TO seguida del Procés al qual es vol enviar la
senyal. Als exemples, en el primer cas s’enviara la senyal cap al Procés
amb identificador ‘Block_Process’, en el segon exemple la senyal
s’enviara al mateix Procés i al tercer exemple la senyal s’enviara al
Procés que tingui com identificador el contingut de la variable

stringVar.

Event TO ‘Block_Process’ > Event TO SELF > Event TO stringVar >

- Mitjangant la cadena VIA seguida del canal pel qual es vol enviar la
senyal. El canal es pot especificar literalment mitjangant el seu nom

entre cometes simples o bé utilitzant una variable char*.

Event VIA ‘channel_1’ > Event VIA stringVar >

= Extensid de I'agent Output mitjancant la forma (Visio Shape) Text
Extension. La extensid serveix per completar I'enviament de I'event

especificant el valor de variables associades a I'event
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creationtime = 0,
executiontime = PQueue 1
delay = PQueue_t
l priority = 0;
N type = NewArrival

N realtime = 0;

N\
NewArrival TO SELF X
/
/

Figura 1 - Exemple d’utilitzacié del text extension

Les variables propies de I'event que es podran modificar seran:

- double delay; //indica el temps que tarda a arribar al desti

- int priority; //prioritat en cas d’arribada de dos events simultaniament

REPRESENTACIO D’UN MNCA" EN SDL

REPRESENTACIO DEL MNCA"

Un mnCA* és una generalitzacié d’un automat cel-lular on m és el nombre de capes,

n les dimensions de cada capa i k el nombre de capes principals.

Per representar un mnCA* s’utilitzara un Shape de tipus Block on el nom utilitzara el

prefix “MNCA_”. Aixi si volem definir un mnCA* anomenat “MA”:

block  MatrixAddition

MNCA_MA

Tot seguit es mostra el contingut del Block “MINCA_MA”. Els elements principals sén,
les dimensions, el tamany de cada dimensid, les capes secundaries i les capes

principals:
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block MNCA_MA

| Definicio de les dimensions
_~"} i les capes del mnca
int mnca_DIM = 2; T Tt T
intmnca D1 =10; -
int mnca_D2 = 10;

DCL

float mnca_slayer_LayerA[];
float mnca_slayer_LayerB(];
float mnca_layer_Layer(];

Layer

REPRESENTACIO D’UNA CAPA PRINCIPAL

- Un sol Process ens representara cada una de les cel-les d’una mateixa capa
principal.
- Per tal de saber quin és lidentificador de la cel-la que s’esta tractant en un

moment donat, s’utilitzara el Procedure Call:

mncaGetCurrentCell(tmpCell);

De manera que assignara a la variable tmpCell el valor de l'identificador de la
cel-la actual.

- La funcié de veinatge ens permetra consultar els estats (valors de la capa) de les
cel-les veines. La funcié de veinatge s’implementara mitjangant un Procedure,
aquest, es podra definir utilitzant diagrames SDL o bé implementant-ho en codi a
I’'SDLPS.

- La funcié de nucli ens permet actualitzar I'estat de les cel-les de nucli (usualment
el nucli és Unicament una cel-la, I'actual). La funcié de nucli s'implementara
mitjancant un Procedure, aquest, es podra definir utilitzant diagrames SDL o bé

implementant-ho en codi a I'SDLPS.
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process ProclLayer 101
DCL
int mnca_CELL = 1;
int nValue = 0;
intone = 1;
. ; int tmp1 = 0;
<| mncaVicFunc(int Value1, int Value2); |> int tmp2 = 0;
q mncaNucFunc(int CellValue); D
‘ NextCell(int nCell); ’
3 x, Propagate(1) TO SELF
( ACTIVE §
X X x X
I { ACTIVE }
Propagate(mnca_CELL) e
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2. MANUAL D’US DEL PLUGIN DE VISIO

Documentacio referent al Visio Editor SDLPS. Aquest plugin del Microsoft Visio

permet generar el fitxer .sdlps a partir dels diagrames SDL.

Els diagrames SDL es representen amb I'ajut del Microsoft Visio i el plugin SanDrilLa

(http://www.sandrila.co.uk/), que permet la utilitzacié de les formes estandards de

I’SDL.

A I'executar el plugin apareix un Unic bloc i el menu SDLPS. Per tal d’exportar els
diagrames SDL a un fitxer .sdlps només cal posar el nom del model en el bloc i
executar Export to XML en el menu SDLPS.

& PLUgindULPS. vsd - MICTosolt Visio

‘:_i] archivo  Edicion Ver Insertar Formato Herramientas Datos Forma VYeptana Ayuda | SDLPS

D-FHI SR VE $RDBEX T 905 LE"1-A Bt
: Arial v 12pto - NKXK§ EEE CEEA-Z-D- Import from XML

i v &
Formas x 1P OIIHP?III]Z?HiP\ol\IP?IHTS-?IIIIS?IHP?IHsql%l9?1[IP%!]PHIIPHIIP?OI

Buscar formas:

Escriba ac v

[ 2100 Block Agent

[ 2100 SDL Process
[ 2100 System Ag...
] 2100 Package

Package

definition
E Class

System
e
@ Block type

Process
O e

system TitolExemple

GG2_B

Service
type

D Procedure

e D.‘P.lnde

Figura 2 — Captura de pantalla del plugin

ESTRUCTURA DE CARPETES

Si volem generar el fitxer .sdlps a partir dels diagrames SDL (fitxers .vsd) caldra tenir

els fitxers correctament localitzats.
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En I'exemple seglient es mostra el cas que vulguem exportar el model anomenat

GG2:

PluginSDLPS.vsd
/GG2/
GG2.sdlps
/doc/
GG2.vsd
NomBlock1.vsd
NomProcess1.vsd
NomProcedurel.vsd

Etc...

La carpeta que conté els diagrames del model ha de tenir el nom del propi model, en
aquest cas /GG2/. Dins del directori del model hi haura la carpeta /doc/ que
contindra tots els arxius dels diagrames SDL. El nom dels fitxers ha de correspondre

amb el nom de I'agent que representa.
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3. MANUAL D’US DE L’SDLPS

process  PADP RUNNING (2)
Name PADP
GloballD BADP_PADP
3

1 & PADP [BADP_PADP
45 BCints [0_2]:
- PCinta [BCinta_PCintal:

Outputel 0
PrevElem
vl [

md_a 16807
ElemiD 1000
NextElem BCinta_PCinta
nd_seed EE]

TakeReference TakeRetarence
Full Full
Newheference. NewReference

TakeReference TakeReference
Full Full
NewReference NewReference

Output

dplayed hee
DASOFT\SOLPS\SOLPS\SH_SOL\Model'000emaca. P!\ ACREVACRE scos:
Model Inated succehsly

W€ 4 b 5]\ RUNNING / BLOCKED / 1«

W] System, Model  Erors

— ————— = = —

Per a realitzar una simulacié primer cal disposar de I'arxiu .sdlps que conté la
estructura i la logica del model. El model .sdlps es pot crear manualment o

mitjangant el plugin descrit a I'apartat anterior.

INSTRUCCIONS PAS A PAS

Carregar el model .sdlps en el programa SDLPS

Per carregar un model previament generat mitjancant el Plugin del Visio
explicat al tema anterior només cal obrir el fitxer des del menu principal de I’SDLPS.

En el menu principal apareixera també la Ilista dels ultims models carregats.

El fitxer del model ha de ser un fitxer en format XML sintacticament correcte i

amb un node arrel anomenat <system>.

Si no hi ha cap error durant la carrega apareixera I’estructura dels agents en

el panell “Agents View”.
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Parametritzar el model

El procés de parametritzaci6 del model consisteix en aplicar una
parametritzacid concreta. Aquest procés es pot ometre si volem executar la

parametritzacio per defecte que esta especificada al fitxer .sdlps.

Per aplicar una parametritzacio es pot fer manualment o important un fitxer

de parametritzacio (.param).

Per crear una parametritzacid només cal navegar per I'arbre d’Agents i en el
panell Properties i modificar les variables DCL que desitgem. Un com s’hagin acabat
de parametritzar, aquesta parametritzacid es podra exportar des de la pestanya

Properties. Des del mateix panell, es podran importar parametritzacions ja existents.

i Home Simulation

~ " I Representation File:
ot ACRE.eye

Import Export

Properties Code

el

Import Export

Parametrization File:

No file loaded

Representation Parametrization

i) Now you can configure the model in the Agents View and Properties Panel. Then, you need to generate the DLL

\gents view o X Properties a X
{8 -Ca | Model z
=30 ACRE =4l [
--“1$ BElevator [0_4]: - A
+-iy PElevator [BElevator_PElevator]: Name PRobot
=1 BRobot [0_3]: GloballD BRobot_PRobot
+-4. PRobot [BRobot_PRobot]: P
+-“t4 BADP [0_1]: -
-3 G .23 NuminQueue 0 =
PrevElem ‘BCinta_PCinta’
PackagingTime 5
NumBoxes 0
NewElemID 2000
NextElem ‘BElevator_PElevator’
UnBlock 0
TakeReference TakeReference
Full Full

L -

(Y Y A,

Definir una representacié 3D del model.

De

manera similar

poden

crear/exportar/importar

fitxers

representacié. Per modificar la representacid d’'un Agent Process només

de

cal

seleccionar-lo al panell Agents View i en el panell eleccionar en el desplegable del
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panell Properties la opcié Representation. Des del panell, es podran modificar la

representacié de cada possible estat del Process.

Properties o X
Representation -
=2l @
Name BRobot_PRobot
mesh box_green.obj =
scale 1.000000
X 220.000000
y 0.000000
z 0.000000
X 0.000000
y 0.000000
0.000000
mesh box_red.obj

Crear el codi, compilar i enllacar la dll.

Un canvi en la parametritzacié o representacié del model implica generar de
nou la DLL que executa el model. Aquest procés es realitza des de la pestanya Code

mitjancant el boté: Create, Compile and Link DLL.

Configurar la simulacio

Abans d’inicialitzar la simulacié es pot definir el final de la simulacid. A la
pestanya Simulation es troba el botdé Simulation time. Des del menu que apareix,

podem definir com s’acabara la simulacié: per temps, nombre d’iteracions o mai.

Executar la simulacio

Un cop s’ha acabat tot el procés previ a la simulacié es podra inicialitzar i
executar. L'execucié del model pot ser pas a pas o continua. Per definir quin tipus

d’execucio es vol, abans d’inicialitzar la simulacié es marcara si es vol una simulacié
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step by step o no. Un cop s’hagi configurat la simulacié és moment d’inicialitzar-la

(Initialize) i posteriorment executar-la (Run).

L’execuciod de la simulacié genera una traca que es guarda en un fitxer extern

(.trace) dins la carpeta traces relativa al fitxer del model.

TIPUS DE FITXERS

MODEL FILE (.sdlps)

Aquest fitxer conté la estructura de Blocs i Processos i les seves connexions (canals).

Aquest fitxer es pot generar manualment o mitjangant el plugin de visio (veure el

seglient apartat).

dual="yes">
channel2" start="BCinta" end="BRobot" dual="yes">
< NewReference"></ev
< ="TakeReference"></event>
="Full"></event>
<cr channel3" sta " end="BElevator" dual="yes">

NewReferenc >

TakeReference

implementation="ADP.sdlprocess” IP="" portRead="">

e="PrevElem" type="char+" va
NextElem"

' U></DCL>
inta_PCinta' "SRIDGES
XCL>

16807"></DCL>

</process>
</block>
<blo " name="BCinta" implementation="" IP="" portRead="">
"CintaCh" start="BC
"NewReference"></e
"TakeReference"></ev

i="PCinta" dual="yes">

"Fall"></event>

REPRESENTATION FILE (.eye)

Aquest fitxer conté la informacid referent a la representacié del model dins un espai
3D. Cada agent que vol ser representat tindra definida una representacié per a cada

un dels seus estats. La informacié de la representacio consta de:

= Escalatifitxer de la malla (format Wavefront Object File *.0bj)
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|<ModelInfo>
<ModelName>Ausonia</ModelName>
|<hgents>
| <«Agent name='BRobot PRobot'>
| <state name='IDLE'>
<mesh scale='l">box green.obj </mesh>

<pos ®="220" y='0' z="0" />
<rot x='0' y='0' z='0" />
</state>

<state name='BLOCRED'>
<mesh scale='1">box red.obj</mesh>
<pos ®="220" y='0' z='0" />
<rot ®="0' y='0' z='0" />
<fstate>
<state name='WORKING'>
<mesh 3ca;e=‘1‘>boxfye110w.obj</n’.esn>

<pos x="220" y='0' z='0" />
<rot x='0' y='0' z='0" />
</statex
</Bgent>

| <hgent name='BElevator_ PElevator'>
| <state name='RUNNING'>
<mesh 3ca;e=‘1‘>box_green.cbj</rresn>—

<pos x="250" y='0' z='0' />
<rot x='0' y='0' z='0" />
</state>
</Bgent>

<RAgent name='BADF PADP'>
<3tate name='RUNNING'>
<mesh scale='l'>box green.cobj</mesh>
<pos x='-20" y='0" z='0" />
<rot x='0" y="0" z='0" />
</stacex
<state name='BLOCEED'>
<mesh scale='l'>box red.obj</mesh>
<pos x='-20" y='0" z='0" />
<rot x='0" y="0" z='0' />
</stacex
</Bgent>
<Agent name='BCinta PCinta'>
<state name='ROLLING'>
<mesh scale='1'>cinta?00x20.ocbj</mesh>
<pos x='100' y='-10' z='0D" />
<rot x='0" y="0' z='0" />
</state>
</Agent>
</hgente>
</ModelInfo>

SDL PROCESS File (.sdlprocess)

Un Process pot estar implementat en un fitxer extern d’aquest tipus. D’aquesta

manera es pot construir una llibreria d’objectes i reutilitzar-los en diferents models.

<sdlprocess>
<process id="1" name="PElevator" implementation="" IP="" portRead="">
<DCLS>
<DCL r e="PrevElem" type="char+" val " 'PID' "></DCL>
<DCL r e="ElemID" type="double" wvalt " ></DCL>
</DCLS>
<start>

<setstate id="1" name="RUNNING"></setstate>

</starc>

<state

</state>
</process>

s TaAtmunnasas

" name="TakeReference" self="" t

"NewReference"></input>

name="RemoveAt" >
lue="ElemID"></param>

o="PrevElem" via="":

" name="RUNNING"></setstate>

PARAMETRIZATION File (.param)

Aquest fitxer conté les parametritzacions d’'un model concret. Una parametritzacié

concreta pot ser la configuraci6 d’'una execuci6 en un joc d’experiments.

Normalment, s’especifiquen valors concrets de variables DCL que caracteritzen el

model.
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e="'BRobot_ PRobot'>

ame='PackagingTime' type='double' value='7 />

TRACE FILE (.trace)

Aquest fitxer conté la sortida de I'execuccio del simulador SDLPS.
Es composa de dues parts diferenciades:

- La primera, encapcalada pel tag Modellnfo conté la informacié del model aixi
com el nom, la seva representacio (.eye), tipus d’execucid, parametritzacio, etc.

- La segona part esta formada per una seqliencia d’Events. D’aquests en tenim de
dos classes:
o Events de I'execucié del model. (input, output, setstate)
o Events de representacid (Eye AnimTo, Eye Remove, Eye SetState,

Eye Report)

IMPLEMENTACIO D’UN PROCEDURE A L’SDLPS

Molts cops ens interessara implementar un

3 So‘l:mon»‘—jsu.P;'(l project)
i Procedure directament a [I'SDLPS. Per aixo
2 HTML Help Files
- HTML Help Topics

+
.

S8 Resurce s haurem de crear una subclasse de la classe
+ L SH_AUX
= ¥ SH_SOL

il =+ —- CSDLOperationProcedureCall i reimplementar el

n] solmnca.h

€+ SOLOperationProcedureCaliGetmncald,cpp N

) SOLOperationProcedureCaliGetmncald,h metode Execute() .

€+ SDLOperationProcedureCaliGetmncaState.cpp

n] SDLOperationProcedureCaliGetmncaState.h

€+ SDLOperationProcedureCalimncaGetCelvalue.cpp . »

0] SOLOperationProceduraCalimncaGetCelValue.h

L e o UN cas pot ser la implementacio de les classes
n] SOLOperationProcedureCalimncaGetSLayerValue.h

€+ SOLOperationProcedureCalimncaNucFunc.cpp . .
) SoLOperationProcedreCalmeaNfunc.h CSDLOperationProcedureCallmncaNucFunc i
C+) SOLOperationProcedureCalimncaSetCelValue.cpp

1] SOLOperationProcedureCalimncaSetCelvalue.h . R

] s0LOperationProcedureCalncaicFunc.cop CSDLOperationProcedureCallmncaVicFunc  que
1] SOLOperationProcedureCalimncavicFunc,h

€+ SDLOperationProcedureCaliSetmncastate. cpp

A implementen les funcions de nucli i veinatge
n] SOLAgent.h

¢+ soLBlock.cpp .

) SotBlckh respectivament.

Sempre que s’afegeix la implementacié d’un Procedure cal modificar el metode

LoadOperationProcedureCall de la classe CSDLLoader. Cal indicar que si a I'XML
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s’especifica que el Procedure té una implementacio (atribut implementation) aquest

esta implementat en una classe de I’'SDLPS:

else if(Procedure->m_Implementation==_T("CSDLOperationProcedureCallmncaVicFunc”))

{
C3DLOperationProcedureCallmncaVicFune * Operation=new CSDLOperationProcedureCallmncaVicFunc():
return LoadOperationProcedureCalliux (name, ID, XMLOperation, Operation, Process, Procedure):;

}

else if (Procedure->m_Implementation==_T("CSDLOperationProcedureCallmncaNucFunc™))

{
C3DLOperationProcedureCallmnecaNucFune * Operation=new CSDLOperationProcedureCallmncaNucFunc():
return LoadOperationProcedureCalliux (name, ID, XMLOperation, Operation, Process, Procedure):

PROCEDURES INTEGRATS A L'SDLPS

Per tal de poder implementar mitjancant diagrames qualsevol funcié de veinatge o

nucli, s’"han implementat 4 funcions basiques a I'SDLPS:

e mncaSetCellValue

e mncaGetCellValue

e mncaGetCurrentCell
e mncaGetSLayerValue

Doc: LIAM.SDLPS01.docx pagina 15 de 16



SDLPS

LCFIB

4, MANUAL D’US DE L’EYE DX

L'EyeDX o SDLPSEye és un client per I'SDLPS que interpreta i representa en un espai

virtual la traca que genera el simulador.

CamPos.: xt 111.15 v 183.20 z: -183.20 Cam\el: 100

EVENTS DE REPRESENTACIO DE L’EYEDX
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